


高尔夫虚拟仿真实验，主要是在虚拟环境中，学习高尔

夫的理论知识、挥杆动作要领、肌肉发力关键等。实验

过程中分为三个阶段，每个阶段都可以进行反复研究、

学习，进而进行考核来反馈学习成效。

1.实验中根据页面中的按钮，例如“上一步”、“下一步”来

进行页面的切换；

2.实验分为三个阶段，可以根据实验中的提示进行试验

各个环节。
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